
玩家可在第一
回合和第六回
合開始時自由
決定是否參與

提 款
‧ 目標儲蓄會分別在第五回合
 及第八回合結束後完成

‧ 玩家這時可公開儲蓄金額並
 取回存款

‧ 選購次序會以競投方式決定。

‧ 取得「首名」次序卡的玩家可優先挑
 選心水資產方塊卡和購買資產方塊，
 待所有玩家完成選購後，可從剩餘的
   「資產方塊」中額外選購多一組

‧ 取得「最後」次序卡的玩家須留至
 最後才可挑選心水資產方塊卡和購買
 資產方塊，但可獲派發20元作補償

• 最快拼湊出長遠和短期目標圖案者，便勝出遊戲。
• 若多於一人同時拼湊出兩組圖案，以擁有較優先
 次序卡的獲勝。
• 若於最終回仍未有人能拼湊出兩組圖案，
 以最接近目標的獲勝。
• 若所欠的方格數目相同，則以錢幣卡總值
 較高者勝。

由誰開始競投
• 第一回合: 始起玩家， 
 順時針方向輪流競投

• 以後回合: 拿「首名」卡
 的玩家
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次序競投
‧ 每次叫價至少10元

‧ 出價最高者可獲「首名」次序卡
‧ 首位棄權的玩家會獲「最後」次序卡，
 第二高者可獲「第二名」，如此類推

‧ 無論成功與否，亦不可取回已投放於競投的錢幣卡

1 目標儲蓄

2 資產選購

3 資產增值 4  目標實踐

存 款
‧ 儲蓄金額上限是200元
‧ 不可公開儲蓄金額
‧ 存款不可動用，如競投
 次序卡或購買資產方塊

獎 勵
玩家在取回存款時，
同時可獲一比一的
特別財政獎勵

 嘗試以所得方塊
 拼湊出和「短期目標」及
「長遠目標」完全相同的圖案

長遠目標、短期目標
抽出「長遠目標」及
「短期目標」卡各1張

回合指示物
計算遊戲回合：遊戲開始時
放在「第一回合」旁，每當

進入新回合便把指示物
向前推進一格

錢幣卡
每位玩家可獲發 600元
(10元x1、20元x2、
50元x1、100元x5)

選購次序卡
根據玩家人數取出
「選購次序卡」

資產方塊卡
每局的「資產方塊卡」
數目 = 玩家人數 +1張
(如4名玩家，便抽出
5張卡牌)

資產方塊
根據「資產方塊卡」 
上的圖示，取出相應的
「資產方塊」備用

玩家需在有限資源和指定回合內作出選擇，決定如何為
自己儲蓄及增值之餘，同時爭取機會搶先選購合適的資
產方塊，盡快達成長遠及短期目標。

所有玩家
於第五回合及第八回合，
可獲發100元 (無論有否進行儲蓄)

遊 戲 流 程 如 何 獲 勝

遊 戲 設 置

遊 戲 玩 法
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兒童發展基金 桌上遊戲


